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          스마일게이트, 제주에 체험형 콘텐츠 고양이 테마파크 '돌코리숲' 개장
        

        	
          펍지 성수, 2026 서울국제정원박람회 연계 '캐릭터 팝업정원' 운영
        

        	
          문체부, 'K게임' 재도약 논의... 주52시간 유연화·세액공제 속도낸다
        

        	
          KT, 5월 가정의 달 맞아 'KT 온마루' 초대
        

        	
          카카오게임즈, 1분기 영업손실 지속... 신작 검증으로 하반기 반등 노린다
        

        	
          LG유플러스, IPTV 전용 모바일 앱 'U+tv모바일' 출시
        

        	
          문체부, 5년간 도서 불법 스캔·PDF 판매 피의자 검거
        

        	
          웨이브-멜론, '월 9000원' OTT·음악 결합 이용권 출시
        

        	
          SKT, 가정의 달 맞춤 혜택 운영…가족폰 나눠쓰기·가족로밍 확대
        

        	
          “볼수록 혜택 커진다”…B tv, 5월 가정의 달 프로모션
        

        	
          20대 골퍼 늘고 타수 줄었다…가민 골프 데이터 공개
        

        	
          KT, 5월 연휴 대비 통신품질 특별 점검
        

        	
          백악관, 앤트로픽 AI 재도입 추진…갈등 봉합 수순 밟나
        

        	
          방미통위, 롯데카드 CI 유출에 과태료 1125만원 부과
        

        	
          과기정통부, SKT 데이터센터 방문…국산 NPU 활용 현장점검
        

        	
          [인사] 과학기술정보통신부
        

        	
          “OTT·숏폼 일상화…광고 효과 인플루언서가 압도적”
        

        	
          SK텔레콤 '에이닷 비즈' 나만의 에이전트 적용…한국형 클로드 노린다
        

        	
          조이시티 '프리스타일 풋볼2', 서울 스프링 페스티벌에 체험 부스 운영
        

        	
          넥슨 아크 레이더스, '갈라진 물결' 업데이트... 신규 해변가 맵 등 공개
        

        	
          위메이드, 중국서 미르 IP 로열티 화해금 430억원 수령... 킹넷 분쟁 종결
        

        	
          네오위즈, 캐주얼 머지 '고양이와 스프 : 마법의 레시피' 글로벌 출시
        

        	
          중국판 서브컬처 GTA '이환' 상륙... 오픈월드 물량 공세
        

        	
          이통3사, '번이'보다 '기변' 장려금 높여…가입자 유치경쟁 소강
        

        	
          2024년 국내 ICT 연구개발비 64조원 넘어…민간 투자가 견인
        

        	
          엔씨, 로블록스 코리아와 마케팅 MOU 체결
        

        	
          SLR렌트, DJI 오스모포켓4 쇼케이스 개최…영상제작자 등 큰 관심 끌어
        

        	
          LG U+, 장기고객 대상 '화담숲 초청데이'
        

        	
          엔씨, '길드워 리포지드' 모바일 버전 예고... 크로스플레이 지원
        

        	
          KT, 고객보호356TF 신설…예방중심 보호 체계 가동
        

        	
          '문화 지킴이' 라이엇 게임즈, 국가유산 돌봄 현장에 '방염복' 지원
        

        	
          한국게임정책자율기구, '게임물 광고의 규제와 개선방안' 발간
        

        	
          관광공사, 러시아·카자흐스탄서 K-의료관광 마케팅
        

        	
          스토익, 턴제 전략 '에입스 워페어', 스팀 정식 출시... 커뮤니티 기반 완성도 강화
        

        	
          SLL-IBK기업은행, K-콘텐츠 투자 파트너십 체결
        

        	
          넷플릭스·콘진원·영진위, 4년 연속 K-콘텐츠 인재양성 협약
        

        	
          SKT, 세계 최대 미디어 전시회서 AI 기술로 韓 기업 유일 수상
        

        	
          한국전파진흥협회, '시스코 보안 아카데미' 5기 모집… 차세대 사이버 보안 인재 키운다
        

        	
          [ICT 시사용어] 불법사이트 긴급차단 제도
        

        	
          [사설] e심 사용 확대, 걸림돌부터 없애야
        

        	
          e심에 무관심…정부는 고심
        

        	
          AI 시대 무선망 투자 경쟁…글로벌 대기업 연평균 500억원 지출
        

        	
          라인게임즈 '대항해시대 오리진', 중국 출격... 신작 공세로 실적 반등 모색
        

        	
          넷플릭스, 한국 법인세 1심 일부 승소…762억 중 687억 취소 판결
        

        	
          美 행정부, 한국 망 사용료 재차 불만…사실관계 오해
        

        	
          저작권위원회, 공공기관 고객만족도 조사 '우수'
        

        	
          네이버웹툰 인기 캐릭터, AI 아바타로 재탄생…지니스와 파트너십
        

        	
          웹젠, 인디게임 '메모리스' 정식 서비스 개시
        

        	
          디지털 먹통 사각지대 메운다…CDN 사업자에 안정성 의무 법제화 추진
        

        	
          [ICT시사용어] 프로젝트 글래스윙
        

        	
          SAS 수석 아키텍트 “양자·AI 결합, 적은 데이터로 머신러닝 가능”
        

        	
          [오피스인사이드] “일터가 아닌 삶터” 유라클, 신사옥에 담은 변화의 시작
        

        	
          “멀티-하이브리드 클라우드 현대화가 경쟁 우위 필수 요소”…델 테크놀로지스 보고서 발간
        

        	
          KCC, 정보보안·개인정보 관리 국제 표준 획득
        

        	
          SAS, 양자 AI 사업 시동…'퀀텀 랩'으로 산업별 난제 해결
        

        	
          크리니티, AI 엑스포 코리아서 AI 소통 협업툴 '써팀' 선봬
        

        	
          아이티아이즈, AI 의료마이데이터 FHIR 변환 솔루션 'MediGrid'로 GS인증 1등급 획득
        

        	
          일론 머스크 “오픈AI, MS 투자 때부터 비영리 훼손 의심”
        

        	
          아마존, 1분기 매출 269조원…클라우드·AI 성장이 견인
        

        	
          알파벳, 1분기 매출 163조원…클라우드 매출 63%↑
        

        	
          MS, 3분기 매출 123조원…시장 예상치 웃돌아
        

        	
          대동, 28·29일 '2026 테크데이' 개최…농업 피지컬 AI 전략 공개
        

        	
          헌재, 변리사 변리사회 '의무 가입' 체제 제동
        

        	
          [포토] 엔비디아 매디슨 황 수석 이사, 두산로보틱스 방문
        

        	
          [포토] 대화하는 김민표 두산로보틱스 대표와 매디슨 황 엔비디아 수석 이사
        

        	
          지란지교소프트, 넥스트인텔리전스닷에이아이 흡수합병
        

        	
          엑스엘에이트, KT위즈파크에 AI 실시간 통번역 솔루션 '이벤트캣' 공급
        

        	
          예산 깎인 시대, 맥라렌 F1이 2년 연속 챔피언이 된 비결은 더 똑똑한 AI가 아니었다
        

        	
          개인정보위, 공공기관 대상 '본인전송 확대' 간담회 개최
        

        	
          [ET톡] 5천만 국민 모두의 AI가 나오려면
        

        	
          KISIA, 'AI보안 기술개발 교육과정' 교육생 75명 모집
        

        	
          엔키화이트햇, 연합팀 'D0kdo' 국제 해킹대회 일반부 2위
        

        	
          라온시큐어, 자사주 9만9346주 소각…주주가치 제고
        

        	
          개인정보위 “듀오 유출 정보, 다크웹 모니터링 강화”
        

        	
          [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회
        

        	
          [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회
        

        	
          뉴엔AI, K-AI Partnership 출범 동참
        

        	
          “개인정보, 다크웹 3만~7만원 거래”…공공 설문 '보안 사각지대' 경고
        

        	
          정부, 공공기관 온라인 설문 지침 강화…현장 점검 확대
        

        	
          IBM, 신규 사이버보안 조치 발표 …“AI 해킹 AI로 막는다”
        

        	
          “IT 인프라 폭등도 고유가 같은 국가 위기... 긴급 추경으로 예산 현실화해야”
        

        	
          “실시간 데이터 분석으로 인사이트 제공” 알티베이스, 스크랩과 사업 협력
        

        	
          [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회
        

        	
          [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회
        

        	
          [포토] 개막사하는 윤구 구글코리아 사장
        

        	
          [포토] 구글 포 코리아 2026
        

        	
          [포토] 대담하는 이세돌 울산과학기술원 특임교수-데미스 하사비스 구글 대표
        

        	
          [포토] 갤럭시 XR을 활용한 제미나이 라이브
        

        	
          [포토] AI데모존에서 '리리아' 체험
        

        	
          [포토] 갤럭시 XR로 체험하는 제미나이
        

        	
          [포토] 갤럭시 XR로 체험하는 제미나이
        

        	
          [포토] 구글 포 코리아 2026,  데미스 하사비스 구글 딥마인드 공동 창업자  대담
        

        	
          [포토] 구글 포 코리아 2026
        

        	
          [포토] 감사패 수여받은 이세돌 울산과학기술원 특임교수
        

        	
          포항TP, KCI와 손잡고 'AI 에이전트 커머스 표준화' 선도
        

        	
          서울시, 디지털배움터 전면 개편…'서울형 AI 교육모델' 가동
        

        	
          엘리스그룹·마키나락스, AI 풀스택 기반 국방·산업 AX 협력
        

        	
          메타크라우드, 학술 문서 특화 AI 검증 솔루션 글자국 베타 출시
        

        	
          데이터 주권과 생존성은 별개
        

        	
          코난테크놀로지, 중기부 스마트공장 공급기업 합류…“제조 AX 지원”
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                제시하신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.
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**[제주 체험형 콘텐츠 테마파크 '돌코리숲' 개장 및 공간 경험 확장 전략]**

### 1. 개념 및 정의
*   **돌코리숲의 정의**: 스마일게이트가 제주의 유휴 부지를 활용하여 조성한 **라이프스타일 콘텐츠 파크(Lifestyle Content Park)**로, 고양이 테마와 제주 설화를 결합한 체험형 공간임.
*   **핵심 가치**: '고양이의 위로와 머무름'을 테마로 하여, 단순 관람을 넘어 자연, 예술, 식음(F&B)이 결합된 **정서적 쉼(Emotional Wellness)**과 **오프라인 경험(Offline Experience)** 제공을 목적으로 함.

### 2. 주요 구성요소 및 공간 설계
공간의 흐름을 '걷고, 발견하고, 머무는' 단계로 설계하여 사용자 경험(UX)을 극대화함.

| 구분 | 주요 구성 요소 | 역할 및 특징 |
| :--- | :--- | :--- |
| **실내 전시** | **돌코리 마을** | 캐릭터(5종의 고양이) 스토리텔링 기반의 정서적 자아 발견 공간 |
| **야외 정원** | **돌코리 가든** | 국내외 아티스트 작품과 제주 조경이 결합된 시각·후각적 예술 공간 |
| **어트랙션** | **테마형 시설** | 미니어처 기차, RC 보트, 나무공놀이터 등 고양이 눈높이의 체험 시설 |
| **휴식/문화** | **피크닉 & 도서관** | 거목 아래 조성된 공간으로, 자연 속에서의 완전한 휴식 제공 |
| **스토리텔링** | **제주 설화 기반 IP** | '돌코냉이' 설화와 현대적 캐릭터를 결합한 독창적 세계관 구축 |

### 3. 기대효과 및 전망
#### 가. 기대효과
*   **IP(Intellectual Property)의 확장성 확보**: 디지털 게임 영역에서 축적된 창의적 상상력과 IP를 오프라인 물리적 공간으로 전이(Transfer)하여 수익 모델 다각화.
*   **차별화된 고객 경험(CX) 제공**: 단순 관광지를 넘어 '스토리텔링+예술+자연'이 결합된 고부가가치 콘텐츠를 통해 현대인의 정서적 니즈 충족.
*   **지역 경제 활성화**: 유휴 부지(구 소인국 테마파크)의 재활용을 통한 지역 관광 인프라 고도화 및 랜드마크화.

#### 나. 향후 전망 및 트렌드
*   **Phygital(Physical + Digital) 경험의 심화**: 디지털 콘텐츠의 감각적 경험을 오프라인 공간으로 확장하는 '공간 경험 경제'가 가속화될 전망임.
*   **라이프스타일 IP 비즈니스 확대**: 게임, 캐릭터 등 특정 IP가 단순 엔터테인먼트를 넘어 주거, 휴식, 예술 등 라이프스타일 전반을 아우르는 플랫폼으로 진화할 것으로 예상됨.
            

            펍지 성수, 2026 서울국제정원박람회 연계 '캐릭터 팝업정원' 운영

            출처: https://www.etnews.com/20260430000086
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**[답안] IP 기반의 오프라인 공간 경험 확장: 펍지 성수 '가든안가든' 운영 사례**

**1. IP 기반 테마형 팝업 정원의 개념 및 정의**
 가. **개념**: 게임 IP(Intellectual Property)를 오프라인 공간에 투영하여, 가상 세계의 요소와 현실의 자연 환경을 결합한 체험형 공간 콘텐츠
 나. **정의**: 배틀그라운드(PUBG)의 게임적 요소(전장)와 서울국제정원박람회의 자연적 요소(정원)를 융합하여 사용자에게 다감각적 경험을 제공하는 'Phygital(Physical+Digital)' 공간 운영 전략

**2. 주요 구성요소 및 체험 매커니즘**
 가. **공간 구성 (Spatial Design)**: 상반된 요소의 결합(Contrast)
  - **IP 오브제 활용**: 게임 내 아이템(오토바이, 픽업트럭, 프라이팬, 길리수트 등)과 식물을 결합한 조형물 설치
  - **테마 구현**: '전장'과 '정원'의 경계를 허무는 이색적인 분위기 조성 및 포토존 구축

 나. **콘텐츠 및 프로그램 (Experience Modules)**: 사용자 참여형 서비스
  - **체험형 클래스**: DIY 키링 만들기, 쿠킹 클래스 등 고객 맞춤형 체험 제공
  - **디지털 융합 기술**: AR(증강현실)·AI 기반 경험 플랫폼을 활용한 '가든 헌터스(보물찾기)' 콘텐츠 운영

 다. **수익 및 연계 모델 (Business Ecosystem)**: O2O(Online to Offline) 연계
  - **굿즈/F&B**: 루트 스토어(Loot Store), 펍지 카페를 통한 IP 기반 상품 판매
  - **서비스 연계**: 플레이아레나 이용권 등 게임 서비스로의 유입 유도

**3. 기대효과 및 향후 전망**
 가. **기대효과**
  - **IP 생명력 확장**: 디지털 게임 세계관을 현실 공간으로 확장하여 브랜드 이미지 제고 및 팬덤 강화
  - **도시 문화 활성화**: 지역 축제(정원박람회)와 연계한 대규모 인파 유입 및 도시 공간의 문화적 가치 증대
  - **고객 경험 다각화**: 남녀노소 누구나 즐길 수 있는 참여형 콘텐츠를 통해 타겟 고객층 확대

 나. **향후 전망 및 트렌드**
  - **Phygital 경험의 심화**: 단순 전시를 넘어 AR/AI 등 ICT 기술이 결합된 고도화된 몰입형(Immersive) 오프라인 경험 수요 증가
  - **IP 기반 라이프스타일 브랜드화**: 게임, 영화 등 강력한 IP가 단순 콘텐츠를 넘어 공간, F&B, 라이프스타일 전반으로 확장되는 트렌드 가속화
            

            문체부, 'K게임' 재도약 논의... 주52시간 유연화·세액공제 속도낸다

            출처: https://www.etnews.com/20260430000085
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**[K-게임 산업 경쟁력 강화를 위한 정책 지원 및 제도 개선 방안]**

### 1. 개념 및 정의
* **K-게임 재도약 정책**: 글로벌 콘텐츠 수출의 핵심인 게임 산업의 지속 가능한 성장을 위해 불법 서버 대응, 노동 환경 유연화, 재정적 지원을 통합적으로 추진하는 정부 주도의 산업 활성화 전략임.
* **추진 배경**: 프로젝트 단위 업무 집중도 심화, 제작비 상승에 따른 투자 부담, 기술 환경(AI 등) 변화에 따른 선제적 대응 필요성 증대.

### 2. 주요 정책 과제 및 구성요소

| 구분 | 핵심 과제 | 세부 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **IP 보호 및 보안** | **불법 사설 서버 차단 강화** | - **자동화 시스템 도입**: 차단 조치 기간 단축(15일 $\rightarrow$ 5일 $\rightarrow$ 1일)
- **유관기관 공조**: 경찰청 및 CDN 사업자와의 협력 체계 구축을 통한 대응 속도 극대화 |
| **노동 환경 개선** | **주 52시간제 유연화** | - **재량근로제 확대**: 프로그래머 중심에서 기획, 그래픽 등 전 직군으로 대상 확대
- **업무 특성 반영**: 프로젝트 기반의 집중 업무 패턴을 고려한 유연한 근무 환경 조성 |
| **재정적 지원** | **게임 제작비 세액공제** | - **투자 부담 완화**: 게임 제작 비용에 대한 조세 지출 건의 및 협의
- **글로벌 경쟁력 제고**: 신규 투자 유도 및 개발 리스크 경감을 통한 R&D 활성화 |
| **미래 대응** | **신규 사업 및 기술 대응** | - **AI 기술 융합**: 인공지능 등 급변하는 기술 환경에 대응하는 전략 수립
- **산업 기반 확대**: 현장 의견을 반영한 정부 지원 사업의 구체화 및 예산 편성 |

### 3. 기대효과 및 전망

**가. 기대효과**
* **산업적 측면**: 제작비 부담 완화와 규제 개선을 통한 신규 투자 활성화 및 글로벌 콘텐츠 시장 점유율 확대.
* **운영적 측면**: 불법 서버에 대한 즉각적 대응으로 IP 가치 보호 및 안정적인 수익 구조 확보.
* **인적 측면**: 직군별 특성을 반영한 유연 근무 체계 확립을 통해 핵심 개발 인력의 업무 효율성 및 만족도 제고.

**나. 향후 전망 및 트렌드**
* **기술 패러다임 시프트**: AI 기술이 게임 개발 프로세스 전반에 도입됨에 따라, 이를 지원하기 위한 정부 차원의 기술 환경 대응 전략이 산업 성장의 핵심 변수가 될 것임.
* **정책 거버넌스 강화**: 산업 현장의 목소리를 반영한 정책 자문 기구의 역할이 중요해지며, 다양한 이해관계자(업계, 학계, 협회) 간의 실질적
            

            KT, 5월 가정의 달 맞아 'KT 온마루' 초대

            출처: https://www.etnews.com/20260430000072
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**[답안] 통신 기술의 역사와 미래를 잇는 체험형 전시 공간, 'KT 온마루'**

**1. 개념 및 정의**
* **KT 온마루의 정의**: 전보부터 스마트폰에 이르는 통신 기술의 진화 과정을 전시하고, 최신 AI 기술을 접목한 체험형 콘텐츠를 제공하여 세대 간 공감과 디지털 경험을 유도하는 KT의 복합 문화 전시 공간임.
* **핵심 가치**: 통신의 역사적 흐름(Past) + AI 기반 미래 기술(Future) + 고객 참여형 콘텐츠(Experience)의 결합.

**2. 주요 기술 및 구성요소**

| 구분 | 구성 요소 | 상세 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **통신 진화 전시** | **Communication History** | - 전보, 전화, 초고속인터넷, 휴대폰, 스마트폰으로 이어지는 기술 변천사 전시
- 과거 통신 방식(전보 발송 등)의 직접 체험을 통한 역사적 이해 제공 |
| **레트로 콘텐츠** | **Retro Experience** | - 삐삐, PC통신 등 과거 통신 매체 구현
- 부모 세대(추억)와 자녀 세대(새로운 경험) 간의 세대 격차 해소 및 공감 형성 |
| **미래 기술 체험** | **AI-Integrated Tech** | - **Generative AI**: AI를 활용한 이미지 제작 콘텐츠 제공
- **AI Photo Service**: AI 기술을 적용하여 변환된 가족사진 인화 및 액자 제작 서비스 |
| **참여형/교육 프로그램** | **Engagement & Education** | - **Digital Guestbook**: 디지털 방명록을 통한 참여형 메시지 전달
- **Docent Tour**: 전문 도슨트 기반의 기술 해설 프로그램
- **지역사회 연계**: 종로구청 MOU를 통한 청소년 디지털 역량 강화 및 진로 탐색 교육 |

**3. 기대효과 및 전망**

**가. 기대효과**
* **세대 간 연결(Intergenerational Connection)**: 통신 기술의 변천사를 매개로 전 세대가 함께 소통할 수 있는 문화적 접점 마련.
* **브랜드 경험 강화(Brand Experience)**: 단순 통신 서비스를 넘어 AI 등 최신 기술력을 직접 체감하게 함으로써 기업 이미지 제고.
* **디지털 격차 해소 및 사회적 가치 창출**: 지역사회 연계 교육을 통해 청소년의 디지털 리터러시(Digital Literacy)를 강화하고 사회적 책임(CSR) 이행.

**나. 향후 전망 및 트렌드**
* **Phygital(Physical + Digital) 공간의 확장**: 오프라인 전시 공간에 AI, AR/VR 등 디지털 기술을 결합한 체험형 공간 모델이 지속적으로 확산될 것으로 전망됨.
* **AI 일상화(AI Everywhere)**: 단순 관람을 넘어 AI가 개인의 콘텐츠(사진, 메시지 등)를 생성하고 맞춤형 경험을 제공하는 '생활 밀착형 AI 기술' 중심의 전시 트렌드 강화.
            

            카카오게임즈, 1분기 영업손실 지속... 신작 검증으로 하반기 반등 노린다

            출처: https://www.etnews.com/20260430000068
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**[답안] 카카오게임즈 실적 분석 및 하반기 사업 반등 전략**

**1. 카카오게임즈 1분기 경영 현황 및 실적 하락의 원인**
가. **실적 현황 (2026년 1분기 기준)**
  - 매출액: 829억 원 (전년 동기 대비 33% ↓, 전분기 대비 16% ↓)
  - 영업이익: 255억 원 영업손실 기록 (적자 지속)
나. **주요 하락 원인**
  - **기존 라이브 타이틀 매출 안정화:** 모바일 게임 매출의 급격한 감소(전년 동기 대비 43% ↓)로 인한 수익성 저하
  - **신작 공백 발생:** 신규 IP 및 대작 출시 지연에 따른 매출 기여도 미흡

**2. 실적 반등을 위한 주요 전략 및 대응 체계**
가. **신작 완성도 검증 프로세스 강화 (Quality Assurance)**
| 구분 | 핵심 내용 | 대상 프로젝트 | 비고 |
| :--- | :--- | :--- | :--- |
| **FGT (Focus Group Test)** | 소규모 타겟 테스트를 통한 핵심 요소(아트, 세계관) 검증 | 프로젝트 OQ | 긍정적 평가 확보 |
| **CBT/글로벌 테스트** | 비공개 테스트 및 글로벌 시장 검증을 통한 완성도 제고 | 아키에이지 크로니클 | 6월 실시 예정 |

나. **사업 포트폴리오 다변화 전략 (Portfolio Diversification)**
  - **장르 다각화:** MMORPG('오딘 Q') 중심에서 전략 어드벤처('던전 어라이즈'), 좀비 생존('갓 세이브 버밍엄'), 서브컬처('프로젝트 C')로 라인업 확장
  - **플랫폼 확장성(Scalability) 확보:** 기존 모바일 중심 구조에서 탈피하여 **PC 및 콘솔(Console)** 플랫폼으로 확장, 시장 대응력 강화

**3. 기대효과 및 향후 전망**
가. **기대효과**
  - **매출 구조 개선:** 하반기 신작 라인업의 순차적 출시를 통한 매출 공백 해소 및 실적 반등(Turnaround)
  - **리스크 분산:** 플랫폼 다변화(PC/콘솔)를 통해 특정 플랫폼 의존도를 낮추고 글로벌 시장 진출 기반 마련
나. **향후 전망 및 트렌드**
  - **검증 중심의 출시 전략:** 대작 출시 전 FGT, CBT 등 사전 검증 단계 강화가 게임 산업의 필수 트렌드로 자리 잡음
  - **멀티 플랫폼 경쟁 가속화:** 모바일 단일 시장을 넘어 PC와 콘솔을 아우르는 멀티 플랫폼 기반의 고퀄리티 콘텐츠 경쟁이 심화될 것으로 전망됨. "끝"
            

            LG유플러스, IPTV 전용 모바일 앱 'U+tv모바일' 출시

            출처: https://www.etnews.com/20260430000063
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**[답안] IPTV와 모바일의 심리스(Seamless) 결합, 'U+tv모바일' 서비스**

### 1. 개념 및 정의
* **정의**: IPTV(U+tv) 이용자를 위해 콘텐츠 탐색, 정보 확인, 시청, 기기 제어 기능을 하나의 모바일 플랫폼으로 통합한 **IPTV 전용 모바일 연동 서비스**임.
* **핵심 가치**: TV와 모바일 디바이스 간의 경계를 허무는 **'크로스 디바이스 연속성(Cross-Device Continuity)'** 제공을 통한 사용자 경험(UX) 극대화.

### 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 핵심 구성요소 | 상세 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **심리스 시청 (Seamless Experience)** | **콘텐츠 이어보기** | 모바일 시청 중 TV로 전환하거나, TV 시청 내용을 모바일에서 동일 시점부터 재개하는 기능 |
| | **모바일 리모컨** | 실물 리모컨 없이 스마트폰을 활용한 콘텐츠 검색 및 TV 제어 기능 |
| **지능형 정보 제공 (Smart Information)** | **확장 메타데이터** | 출연진, 개봉 연도, 관객 수, OST, 리뷰 등 풍부한 콘텐츠 상세 정보 제공 |
| | **AI 페르소나 평가** | AI 기반의 개인화된 콘텐츠 평가 및 추천을 통한 의사결정 지원 |
| **개인화 관리 (Personalization)** | **멀티 프로필** | 가족 공유 계정 내에서도 개인별 시청/구매 이력 및 리뷰를 독립적으로 관리 |
| | **스마트 스케줄링** | 실시간 편성표 확인, 방송 예약 및 시작 전 푸시 알림(Notification) 서비스 |

### 3. 기대효과 및 전망

**가. 기대효과**
* **사용자 측면 (UX 향상)**: 장소와 디바이스에 구애받지 않는 끊김 없는(Seamless) 콘텐츠 소비 환경 구축 및 맞춤형 정보 제공을 통한 탐색 비용 감소.
* **서비스 제공자 측면 (Lock-in 효과)**: IPTV 서비스의 접근성을 모바일로 확장하여 고객 접점을 강화하고, 데이터 기반의 정교한 타겟 마케팅 가능.

**나. 향후 전망 및 트렌드**
* **미디어 컨버전스(Media Convergence) 가속화**: TV와 모바일의 경계가 모호해지는 '멀티 스크린' 환경이 표준으로 자리 잡을 전망임.
* **초개인화(Hyper-personalization) 기술 적용**: AI 및 빅데이터를 활용하여 사용자의 시청 맥락(Context)을 이해하고, 최적의 콘텐츠를 선제적으로 제안하는 지능형 미디어 서비스로 진화할 것으로 예상됨.
            

            문체부, 5년간 도서 불법 스캔·PDF 판매 피의자 검거

            출처: https://www.etnews.com/20260430000058

            

            
                제시하신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞추어 요약한 결과입니다.

---

**[답안] 디지털 콘텐츠 저작권 침해 사례 및 보호 체계**

### 1. 디지털 콘텐츠 저작권 침해의 개념 및 정의
*   **저작권 침해(Copyright Infringement):** 저작권자의 허락 없이 저작물의 복제, 배포, 전송 등을 수행하여 저작재산권을 침해하는 행위
*   **사적 이용을 위한 복제 vs 영리 목적 복제:** 
    *   **사적 이용:** 저작권법상 허용되는 범위로, 개인적인 용도로 소량 복제하는 행위
    *   **영리 목적 복제(본 사례):** 도서 스캔 후 PDF화 하여 SNS 등을 통해 유료 판매하는 행위로, 이는 '사적 이용'의 범위를 넘어선 별도의 저작권 허락이 필요한 영역임
*   **소유권과 저작권의 구분:** 물리적 매체(도서)의 소유권은 구매자에게 있으나, 그 내용물에 대한 지식재산권(IP)은 원저작자와 출판사에 귀속됨을 명확히 인지해야 함

### 2. 저작권 침해 메커니즘 및 단속 구성요소
본 사례에서 나타난 불법 유통의 기술적/운영적 구성요소는 다음과 같음

| 구분 | 구성 요소 | 주요 내용 및 특징 |
| :--- | :--- | :--- |
| **침해 방식** | **디지털화(Digitization)** | 중고서적 또는 대여 도서를 스캔하여 PDF 전자책 파일로 변환 |
| | **비정상 유통(Distribution)** | SNS(블로그, 카카오톡, X 등)를 활용한 불법 판매 채널 구축 |
| **단속 체계** | **저작권 범죄 과학수사** | 디지털 포렌식 및 전문 수사 기법을 적용한 증거 확보 및 압수수색 |
| | **유관기관 공조** | 문화체육관광부(정책/집행)와 한국저작권보호원(실무/지원)의 협력 체계 |
| **피해 규모** | **경제적 손실** | 출판계 피해액(약 3억 원) 및 불법 범죄 수익(약 1억 원) 발생 |

### 3. 기대효과 및 향후 전망
#### 가. 기대효과
*   **창작자 권익 보호:** 저작권 침해에 대한 엄정한 대처를 통해 창작자의 정당한 수익 모델 보장
*   **콘텐츠 생태계 선순환:** 양질의 콘텐츠가 지속적으로 생산될 수 있는 건강한 출판/문화 산업 환경 조성
*   **인식 개선:** 소비자 및 이용자 대상 저작권 준수의 중요성 고취 및 올바른 디지털 이용 문화 정착

#### 나. 향후 전망 및 트렌드
*   **단속의 과학화:** 저작권 범죄에 대한 디지털 포렌식 및 과학수사 기법 적용 확대
*   **디지털 콘텐츠 보호 강화:** 전자책(E-book), PDF 등 디지털 파일 형태의 불법 복제물 유통에 대한 상시 모니터
            

            웨이브-멜론, '월 9000원' OTT·음악 결합 이용권 출시

            출처: https://www.etnews.com/20260430000056

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.

---

**[답안] OTT 및 음악 스트리밍 결합 구독 서비스: '멜론X웨이브 플레이 패스'**

### 1. 개념 및 정의
* **정의**: 서로 다른 도메인의 미디어 플랫폼(OTT 및 음원 스트리밍)을 단일 결제 체계로 통합하여, 개별 구독 대비 경제적 혜택을 제공하는 **결합 구독 상품(Bundled Subscription Service)**임.
* **핵심 목적**: 구독 경제(Subscription Economy) 시대의 고객 이탈 방지(Churn Rate 감소) 및 플랫폼 간 시너지 창출을 통한 **락인 효과(Lock-in Effect)** 극대화.

### 2. 주요 서비스 구성 및 특징

| 구분 | OTT 서비스 (Wavve) | 음악 스트리밍 (Melon) | 결합 상품 (Play Pass) |
| :--- | :--- | :--- | :--- |
| **주요 기능** | VOD 무제한 감상, Full HD 화질 | 음원 스트리밍, 뮤직 채팅 | **통합 미디어 경험 제공** |
| **특화 서비스** | 광고형 스탠다드 모델 적용 | 뮤직웨이브, 스포트라이트, 트랙제로 | **단일 결제 및 이용 편의성** |
| **이용 조건** | 최대 2개 기기 동시 시청 가능 | 아티스트 독점 콘텐츠 제공 | **개별 합산 대비 약 31% 할인** |

* **서비스 구성 요소**:
    * **콘텐츠 인프라**: 영상(VOD) 및 음원(Audio) 데이터베이스의 통합적 접근 권한 부여.
    * **비즈니스 모델(BM)**: 광고형 모델과 스트리밍 모델을 결합하여 가격 경쟁력을 확보한 **번들링(Bundling) 전략**.
    * **확장 모델(Add-on)**: 기존 구독자를 대상으로 특정 서비스를 추가하는 형태의 단계적 상품 라인업 구축.

### 3. 기대효과 및 전망

#### 가. 기대효과
* **사용자 측면**: 
    * **비용 절감**: 개별 구독 대비 낮은 비용으로 멀티미디어 콘텐츠 이용 가능.
    * **편의성 증대**: 결제 및 계정 관리의 통합을 통한 사용자 경험(UX) 개선.
* **기업 측면**:
    * **시장 점유율 확대**: 결합 상품을 통한 신규 고객 유입 및 기존 고객 유지율(Retention Rate) 제고.
    * **수익 구조 다변화**: 서비스 간 교차 판매(Cross-selling)를 통한 매출 증대 및 운영 효율화.

#### 나. 향후 전망 및 트렌드
* **구독 경제의 심화**: 단순 콘텐츠 제공을 넘어, 이종 산업 간 결합(Media + Telecom, Media + Commerce 등)을 통한 **초개인화 결합 상품**이 지속적으로 등장할 것으로 예상됨.
* **데이터 기반 큐레이션 확장**: 영상 시청 패턴과 음악 청취 데이터를 통합 분석하여, 사용자의 라이프스타일에 최적화된 **교차 미디어 추천(Cross-media Recommendation) 기술**이 핵심 경쟁력이 될 전망임.
            

            SKT, 가정의 달 맞춤 혜택 운영…가족폰 나눠쓰기·가족로밍 확대

            출처: https://www.etnews.com/20260430000054

            

            
                제시해주신 기사 내용을 정보관리기술사 답안 형식으로 요약하여 정리해 드립니다.

---

**[답안] SKT의 가정의 달 맞춤형 고객 경험(CX) 강화 서비스 및 AI 기반 라이프스타일 케어**

### 1. 개념 및 정의
*   **가정의 달 맞춤형 고객 경험(CX) 서비스**: SK텔레콤이 가족 단위 이용자를 대상으로 데이터 공유, AI 보안, 로밍 편의성 등을 결합하여 제공하는 차별화된 라이프스타일 밀착형 서비스 모델
*   **핵심 목적**: 통신 기술(Connectivity)과 인공지능(AI)을 결합하여 고객의 실생활 편익을 증대하고, 고객 충성도(Loyalty)를 제고함

### 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 핵심 서비스/기술 | 상세 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **데이터/기기 공유** | **가족폰 나눠쓰기** | - 부모 기기를 자녀에게 이전 시 사용하는 무료 부가서비스
- 데이터 쿠폰, 로밍, 구독 할인 등 패키지 혜택 제공 |
| | **가족로밍 (Data Sharing)** | - 1인 'baro' 요금제 가입 후 추가 비용으로 가족(최대 5명)과 데이터 공유
- 에이닷 기반 무료 통화/문자 서비스 결합 |
| **AI 기반 보안** | **에이닷(A.dot) 가족 케어** | - **보이스피싱 감지**: AI가 통화 중 의심 정황 감지 시 보호자에게 즉시 알림
- **긴급 상황 대응**: 112, 119 등 긴급번호 발신 시 보호자 푸시 알림 전송 |
| **고객 관리(CRM)** | **장기 고객 케어** | - 10년 이상 이용 고객 대상 오프라인 체험 프로그램(숲캉스 데이) 운영
- 세대별 맞춤 프로모션(2030 로밍 할인 등)을 통한 타겟 마케팅 |

### 3. 기대효과 및 전망

#### 가. 기대효과
*   **고객 측면 (Customer Value)**: 
    *   가족 구성원 간 데이터/통신 비용 절감 및 사용 편의성 증대
    *   AI 기술을 통한 보이스피싱 등 실질적인 생활 안전망 확보
*   **기업 측면 (Business Value)**
            

            “볼수록 혜택 커진다”…B tv, 5월 가정의 달 프로모션

            출처: https://www.etnews.com/20260430000051

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.

---

**[B tv 가정의 달 프로모션: 고객 참여 유도 및 콘텐츠 소비 활성화 전략]**

**1. 개념 및 정의**
*   **정의:** SK브로드밴드가 '가정의 달'을 맞아 B tv 이용자의 서비스 리텐션(Retention)을 강화하고, VOD 콘텐츠 소비를 촉진하기 위해 설계된 **단계별 보상 기반의 고객 인게이지먼트(Customer Engagement) 프로모션**임.
*   **핵심 목적:** 콘텐츠 시청 데이터와 연계한 리워드 제공을 통해 이용자의 반복 구매를 유도하고, 플랫폼 내 체류 시간 및 매출(ARPU)을 극대화함.

**2. 주요 구성요소 및 운영 방식**
| 구분 | 주요 내용 | 상세 특징 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **참여형 리워드 (Gamification)** | 콘텐츠 시청 연계 경품 응모 | 특정 콘텐츠 시청 시 경품(닌텐도 스위치 등) 자동 응모권을 부여하여 이용자의 능동적 참여 유도 |
| **단계별 할인 메커니즘 (Tiered Discount)** | 무비 혜택 도미노 | 시청 편수가 증가함에 따라 할인율을 차등 적용(20% $\rightarrow$ 최대 50%)하여 반복 구매를 유도하는 '누적형 혜택' 구조 |
| **타겟팅 프로모션 (Targeted Promotion)** | 콘텐츠별 맞춤형 경품 | 시청 장르 및 대상(아동용, 영화 등)에 최적화된 상품권/세트 제공을 통해 타겟 고객
            

            20대 골퍼 늘고 타수 줄었다…가민 골프 데이터 공개

            출처: https://www.etnews.com/20260430000050

            

            
                제시하신 기사 내용을 바탕으로 **'데이터 기반 스포츠 퍼포먼스 관리 플랫폼(Data-Driven Sports Performance Management Platform)'** 관점에서 요약한 정보관리기술사 답안입니다.

---

# [데이터 기반 스포츠 퍼포먼스 관리 플랫폼 및 트렌드 분석]

### 1. 개념 및 정의
* **데이터 기반 스포츠 퍼포먼스 관리 플랫폼**: IoT 디바이스(런치 모니터, 스마트워치 등)를 통해 수집된 사용자의 운동 데이터(샷 데이터, 피트니스 데이터 등)를 분석하여, 개인의 실력 향상과 체계적인 훈련을 지원하는 통합 데이터 분석 서비스.
* **핵심 가치**: 단순 기록 측정을 넘어 데이터 기반의 인사이트(Insight)를 제공함으로써 실질적인 경기력 향상(Score Reduction) 및 맞춤형 트레이닝 가이드를 제공함.

### 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 구성 요소 | 역할 및 특징 |
| :--- | :--- | :--- |
| **데이터 수집 (IoT/Hardware)** | **Smart Device** | - **런치 모니터(R50, G82)**: 정밀한 샷 데이터(비거리, 방향성 등) 측정
- **GPS 스마트워치(S70)**: 코스 공략 지원 및 실시간 피트니스 데이터 수집 |
| **데이터 분석 (Platform/SW)** | **Data Analytics** | - **Garmin Golf App**: 수집된 샷 데이터 및 퍼포먼스 기록 분석
- **인사이트 도출**: 데이터 기반의 훈련 방식 제안 및 스코어 변화 추적 |
| **트레이닝 모델 (User Activity)** | **Hybrid Training** | - **융합형 훈련**: 골프 기술과 기초 체력(요가, 근력 운동)을 병행하는 트렌드
- **전방위 관리**: 유연성, 근력, 골프 스킬의 통합적 관리 |

### 3. 기대효과 및 전망

#### 가. 기대효과
* **경기력 향상 (Performance Optimization)**: 데이터 기반의 지속적인 모니터링과 피드백을 통해 실질적인 타수 감소 및 기술적 개선 가능 (예: 런치 모니터 사용자 6개월 내 평균 4.4타 감소).
* **사용자 경험 개인화 (Personalization)**: 개인별 샷 데이터 및 신체 활동 데이터를 결합하여 최적화된 맞춤형 트레이닝 솔루션 제공.
* **시장 저변 확대 (Market Expansion)**: 데이터 기반의 재미와 성취감을 제공함으로써 20대 등 젊은 층(MZ세대)의 골프 인구 유입 가속화.

#### 나. 향후 발전 방향 및 트렌드
* **하이브리드 트레이닝의 고도화**: 스포츠 기술(Skill)과 피트니스(Fitness) 데이터가 결합된 초개인화된 헬스케어-스포츠 통합 모델로 진화.
* **AI 기반 예측 분석 도입**: 축적된 빅데이터를 바탕으로 향후 경기 결과나 부상 위험도를 예측하는 AI 코칭 서비스로의 확장 전망.
* **디지털 스포츠 생태계 구축**: 하드웨어(Device) - 소프트웨어(App) - 커뮤니티(Social)가 연결된 통합 플랫폼 경쟁 심화. 

---
            

            KT, 5월 연휴 대비 통신품질 특별 점검

            출처: https://www.etnews.com/20260430000049

            

            
                정보관리기술사 시험 답안 형식으로 요약한 결과입니다.
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**[답안] 연휴 기간 트래픽 급증 대응을 위한 선제적 통신 품질 및 보안 강화 방안**

### 1. 개념 및 정의
*   **정의**: 연휴 및 대규모 행사로 인한 특정 지역의 트래픽 급증(Traffic Spike)에 대비하여, 네트워크 용량 최적화, 실시간 관제, 정밀 측위 및 AI 기반 보안 기술을 결합한 **선제적 통합 네트워크 관리 체계**를 의미함.
*   **목적**: 통신 품질(QoS) 유지, 서비스 연속성 확보, 고객 보안 피해(보이스피싱 등) 최소화.

### 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 핵심 기술/구성요소 | 역할 및 특징 |
| :--- | :--- | :--- |
| **네트워크 최적화** | **용량 관리 및 이동식 기지국** | - 인파 밀집 지역 인근 기지국 용량 사전 조정
- 필요 시 이동식 기지국 투입을 통한 트래픽 분산 및 수용 능력 확대 |
| **실시간 관제** | **24시간 특별 관제 센터** | - 과천 네트워크 관제 센터 중심의 24/7 모니터링
- 실시간 트래픽 분석 및 장애 발생 시 즉각적 비상 대응(Emergency Response) 수행 |
| **정밀 위치 측위** | **LSA (Location Service Accuracy)** | - 정밀 측위 기술 기반의 정확한 위치 정보 제공
- 도심 실내 공간 및 인파 밀집 지역에서의 위치 파악 정밀도 향상 |
| **보안 관리** | **AI CMS (AI Clean Messaging System)** | - AI 기반 악성 URL 및 의심스러운 발신 패턴 분석
- 불법 스팸 및 보이스피싱 시도를 선제적으로 탐지 및 차단 |

### 3. 기대효과 및 전망

#### 가. 기대효과
*   **서비스 안정성(Reliability) 확보**: 트래픽 급증 상황에서도 끊김 없는 통신 서비스 제공 및 품질 저하 방지.
*   **고객 경험(UX) 향상**: 정확한 위치 정보 서비스와 보안 위협 차단을 통한 사용자 신뢰도 제고.
*   **운영 효율성 증대**: AI 및 실시간 모니터링을 통한 장애 대응 시간(MTTR, Mean Time To Repair) 단축.

#### 나. 향후 발전 방향 및 트
            

            백악관, 앤트로픽 AI 재도입 추진…갈등 봉합 수순 밟나

            출처: https://www.etnews.com/20260429000484

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞추어 요약한 결과입니다.
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# [미 백악관의 앤트로픽(Anthropic) AI 모델 재도입 정책 추진]

## 1. 개념 및 정의
*   **앤트로픽 AI 재도입 정책**: 미 국방부(DOD)가 '공급망 위험'으로 규정했던 앤트로픽사의 AI 모델을 백악관 차원에서 다시 정부 업무에 활용할 수 있도록 행정명령 초안을 마련하고 제재를 완화하는 정책적 전환을 의미함.
*   **추진 배경**: 국방부의 보안/위험 중심 규제와 정부 기관(NSA 등)의 최신 AI 기술(Claude Mythos 등) 도입 필요성 간의 갈등을 해소하고, 국가 차원의 AI 경쟁력을 확보하기 위함.

## 2. 주요 기술 및 구성요소
### 가. 핵심 기술 모델
*   **Claude Mythos**: 앤트로픽이 개발한 최신 대규모 언어 모델(LLM)로, 미 연방정부 산하 기관(NSA 등)에서 높은 접근 수요를 보이는 고성능 AI 모델.

### 나. 정책적 갈등 및 관리 요소
*   **공급망 위험 관리(SCRM)**: 국방부가 앤트로픽을 공급망 위험 기업으로 지정하며 발생한 보안 및 통제 이슈.
*   **윤리 및 안보 이슈**: 대규모 감시(Surveillance) 가능성 및 자율살상무기(Autonomous Lethal Weapons) 활용에 따른 기술적/윤리적 갈등.

### 다. 거버넌스 대응 체계
*   **행정명령(Executive Order)**: 국방부의 제재 완화 및 범정부적 AI 모델 활용 지침 마련을 위한 법적/행정적 근거.
*   **범정부 협력 채널**: 백악관 비서실 주도의 기업 면담, 모범 사례(Best Practice) 전파 및 부처 간 이해관계 조정.

## 3. 기대효과 및 전망
### 가. 기대효과
*   **정부 업무 효율성 극대화**: NSA 등 주요 정보/안보 기관의 최신 AI 모델 접근성을 확보하여 데이터 분석 및 업무 처리 능력 향상.
*   **정책적 불확실성 해소**: 부처 간(백악관 vs 국방부) 갈등을 봉합하고, AI 기술 도입에 대한 일관된 가이드라인 제공.
*   **AI 산업 생태계 활성화**: 민간 AI 기업의 정부 핵심 파트너십 유
            

            방미통위, 롯데카드 CI 유출에 과태료 1125만원 부과

            출처: https://www.etnews.com/20260429000481

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.
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**[답안] 연계정보(CI) 보안 관리 미비에 따른 개인정보 유출 사례 및 대응 방안**

### 1. 연계정보(CI, Connecting Information)의 개념 및 정의
* **정의**: 주민등록번호 수집을 최소화하기 위해 본인확인기관이 생성하는 온라인 식별값으로, 서로 다른 웹/앱 서비스 간 동일인을 식별할 수 있는 '온라인 주민등록번호' 역할을 수행함.
* **배경**: 개인정보 보호를 위해 주민등록번호 직접 수집을 지양하고, 인증기관을 통해 안전하게 생성된 값을 활용하여 서비스 간 연계 및 본인 확인에 사용함.

### 2. CI 보안 관리의 주요 구성요소 및 핵심 기술
개인정보 유출 사고 방지를 위한 핵심적인 안전조치 및 관리 체계는 다음과 같음.

| 구분 | 구성 요소 | 주요 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **데이터 보호 기술** | **암호화 (Encryption)** | CI 및 주민등록번호 등 민감 정보 저장 시 평문 노출을 방지하기 위한 암호 알고리즘 적용 |
| | **분리 보관 (Separation)** | 주민등록번호와 CI를 물리적/논리적으로 분리하여 저장함으로써 유출 시 피해 최소화 |
| **관리 체계 (Governance)** | **내부 규정 수립** | CI의 생성, 제공, 활용 및 파기에 이르는 생애주기별 안전 관리 지침 마련 |
| | **침해사고 대응계획** | 해킹 등 보안 사고 발생 시 즉각적인 탐지, 보고, 조치 및 복구를 위한 프로세스 구축 |
| **이력 관리 (Auditing)** | **자료 기록 및 보관** | CI 제공기관, 제공 시기 등에 대한 로그를 철저히 기록하여 사후 추적성(Traceability) 확보 |

### 3. 기대효과 및 전망
**가. 기대효과**
* **사용자 측면**: 개인 식별 정보의 안전한 관리로 인한 프라이버시 침해 사고 예방 및 신뢰도 향상.
* **기업 측면**: 법적 규제(정보통신망법 등) 준수를 통한 과태료 등 리스크 감소 및 데이터 보안 거버넌스 확립.

**나. 향후 발전 방향 및 트렌드**
* **규제의 강화**: 방미통위 등 감독 기관의 '무관용 원칙'에 따른 엄정 조치 및 실태 점검 항목 확대 예상.
* **선제적 대응 체계로의 전환**: 법적 의무화 시점 이전이라도 사고 예방을 위한 선제적 개선 권고 및 기술적 보안 조치(암호화, 분리 보관 등)가 기업의 필수 과제로 부상함.
* **데이터 거버넌스 고도화**: 단순 저장을 넘어 데이터의 제공 이력 관리와 침해사고 대응 프로세스를 결합한 통합 보안 관리 체계 구축이 가속화될 전망임.

---
            

            과기정통부, SKT 데이터센터 방문…국산 NPU 활용 현장점검
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# [국산 NPU 기반 AI 데이터센터 및 K-엔비디아 육성 전략]

### 1. 개념 및 정의
* **국산 NPU(Neural Processing Unit) 활용 AI 데이터센터**: 외산 GPU 의존도를 낮추기 위해 국내 AI 반도체 기업(리벨리온 등)의 NPU를 탑재하여 LLM(거대언어모델) 추론 및 AI 서비스를 최적화 수행하는 차세대 데이터센터 인프라.
* **K-엔비디아 육성 프로젝트**: 정부 주도의 AI·반도체 생태계 강화 전략으로, 대규모 장기 인내자본을 공급하여 2030년까지 글로벌 AI 반도체 유니콘 기업 5곳을 배출하는 것을 목표로 함.

### 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 핵심 요소 | 주요 내용 및 역할 |
| :--- | :--- | :--- |
| **하드웨어(HW)** | **국산 NPU** | - 리벨리온 '아톰(ATOM)', '아톰 맥스(ATOM MAX)' 탑재
- 데이터센터용 고효율 AI 추론 특화 칩 |
| | **AI 추론 서버** | - CPU와 NPU를 결합한 차세대 AI 전용 서버 구조
- Arm과의 협력을 통한 공동 개발 추진 |
| **소프트웨어(SW)** | **Full-Stack 통합** | - HW 칩 $\rightarrow$ SW $\rightarrow$ 모델 $\rightarrow$ 서비스로 이어지는 수직적 통합 실증 |
| | **LLM (Foundation Model)** | - SKT 자체 모델 '에이닷엑스(A.X)' 및 'A.X K1' 운영 |
| **서비스(Service)** | **AI 응용 서비스** | - 에이닷(A.) 전화 통화 요약 (API 기반 대량 호출 처리)
- 엑스칼리버(반려동물 영상진단 보조) 등 실질적 서비스 적용 |

### 3. 기대효과 및 전망

#### 가. 기대효과
* **기술적 측면**: 국산 AI 반도체와 LLM의 수직적 결합을 통한 **'소버린 AI(Sovereign AI)'** 역량 확보 및 AI 서비스 최적화.
* **경제적 측면**: GPU 대비 비용 효율적인 인프라 구축이 가능하며, 국내 AI 반도체 생태계 활성화를 통한 산업 경쟁력 강화.
* **산업적 측면**: 민관 합동 프로젝트를 통한 글로벌 유니콘 기업 육성 및 AI 반도체 시장 점유율 확대.

#### 나. 향후 전망 및 트렌드
* **Vertical Integration (수직적 통합)**: 단순 칩 제조를 넘어 하드웨어부터 서비스 모델까지 통합된 **'풀스택(Full-Stack) 실증 사업'**이 핵심 트렌드로 부상.
* **글로벌 전략적 제휴**: Arm과 같은 글로벌 IP 기업과의 협업을 통해 표준화된 AI 추론 인프라 시장 선점 가속화.
* **AI 주권 확보**: 국가 차원의 독자적인 AI 파운데이션 모델 및 하드웨어 생태계 구축을 통한 기술 종속성 탈피 노력 지속.

---
            

            [인사] 과학기술정보통신부

            출처: https://www.etnews.com/20260429000397

            

            
                제시해주신 기사는 기술적인 내용을 담고 있는 전문 기사라기보다 **'행정적 인사 발령'**에 관한 단신입니다. 따라서 정보관리기술사 답안 작성 원칙에 따라, 해당 인사 사항을 **'조직 운영 및 정책 집행 관점'**에서 재구성하여 요약해 드립니다.

---

# [인사] 과학기술정보통신부 과장급 전보 현황

### 1. 개념 및 정의
* **과학기술정보통신부(MSIT) 인사 발령**: 국가 ICT 정책, 과학기술 진흥, 전파 관리 등을 총괄하는 중앙행정기관의 전문성 확보 및 조직 운영 최적화를 위한 인적 구성 변경 프로세스
* **과장급 전보**: 부처 내 주요 정책 집행을 담당하는 중간 관리자(Division Director)의 보직을 변경함으로써 조직의 활력을 제고하고 업무 효율성을 도모하는 행정 행위

### 2. 주요 내용 및 구성요소
| 구분 | 세부 내용 | 비고 |
| :--- | :--- | :--- |
| **대상 기관** | 과학기술정보통신부 (Ministry of Science and ICT) | ICT 정책 총괄 부처 |
| **인사 유형** | 과장급 전보 (Personnel Transfer) | 중간 관리자 보직 변경 |
| **주요 보직** | 전파기반과장 | 전파 자원 및 인프라 관리 담당 |
| **인사 대상** | 정의라 과장 | 해당 보직 임명 |

### 3. 기대효과 및 전망
* **기대효과**
    * **정책 연속성 확보**: 전문성을 갖춘 인력을 적재적소에 배치함으로써 전파 관련 정책의 안정적 집행 도모
    * **조직 운영 효율화**: 주기적인 인사를 통한 조직 내 매너리즘 방지 및 업무 추진 동력 강화
    * **전문 거버넌스 구축**: 급변하는 ICT 환경에 대응하기 위한 부처 내 핵심 보직의 전문성 제고
* **향후 전망**
    * **ICT 정책 대응력 강화**: 전파 자원의 효율적 관리를 통해 6G, 저궤도 위성통신 등 차세대 통신 환경 변화에 선제적 대응 예상
    * **행정 서비스 고도화**: 인적 쇄신을 통한 대국민 ICT 서비스 및 규제 환경의 최적화 지속 추진
            

            “OTT·숏폼 일상화…광고 효과 인플루언서가 압도적”

            출처: https://www.etnews.com/20260429000356

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로, 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.

---

**[미디어 소비 패러다임의 변화와 세대별 맞춤형 광고 전략]**

### 1. 개념 및 정의
* **미디어 소비 패러다임 시프트(Paradigm Shift):** 전통적인 지상파 방송 중심에서 OTT(Over-the-Top) 및 숏폼(Short-form) 미디어로 콘텐츠 소비의 주축이 이동하며, 전 연령층에서 디지털 스트리밍이 일상화된 현상
* **미디어 파편화(Media Fragmentation):** 이용자의 연령, 관심사, 디바이스에 따라 미디어 이용 행태가 고도로 분화되어, 단일 매체가 아닌 세분화된 타겟별 접근이 필수적인 상태

### 2. 주요 미디어 소비 패턴 및 세대별 특징
| 구분 | OTT 및 숏폼 이용 행태 | 검색 및 디바이스 활용 | 광고 반응 및 선호도 |
|:---:|:---|:---|:---|
| **공통** | 전 연령층 OTT/숏폼 이용 일상화 (OTT 이용률 70% 상회) | 스마트TV 앱을 통한 콘텐츠 시청 보편화 | 광고 스킵 불가에 대한 거부감 존재 |
| **10~30대** | 유튜브 쇼츠 중심, 인스타그램 릴스 활용 높음 | 구글 기반의 2차 탐색 경로 활용 | **인플루언서 리뷰/추천**이 구매 전환 핵심 동인 |
| **40~50대** | 연령별 플랫폼 차이 (쿠팡플레이, 틱톡 등) | 유튜브 기반 검색 및 TV 시청 시간 증가 | **PPL 및 키워드 검색 광고**의 높은 실효성 |
| **광고 선호** | - | - | **연령이 높을수록 짧은 광고(5초 이내)** 선호 |

#### [핵심 구성 요소별 상세 특징]
* **콘텐츠 플랫폼:** 넷플릭스(전 세대 1위)를 필두로 스포츠/실시간 콘텐츠 중심의 티빙, 쿠팡플레이 등이 연령별로 점유율 분화
* **숏폼 미디어:** 유튜브 쇼츠가 전 연령대 1위를 기록하며 핵심 매체로 등극, 세대별로 릴
            

            SK텔레콤 '에이닷 비즈' 나만의 에이전트 적용…한국형 클로드 노린다

            출처: https://www.etnews.com/20260429000339

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.

---

# [기업용 AI 에이전트 플랫폼, SKT '에이닷 비즈'의 진화]

## 1. 개념 및 정의
* **에이닷 비즈(A.dot Biz)의 정의**: 기업용 인공지능(B2B AI) 서비스로서, 단순 정보 검색을 넘어 회의록 작성, 채용 지원 등 실제 업무 수행까지 가능한 **'업무 특화형 AI 에이전트'** 플랫폼
* **핵심 지향점**: 비개발직군을 포함한 전 구성원이 자신만의 AI 에이전트를 보유하는 **'1인 1AI 에이전트'** 실현 및 기업의 **AX(AI Transformation)** 가속화

## 2. 주요 기술 및 구성요소

| 구분 | 핵심 기술/구성요소 | 상세 역할 및 특징 |
|:---:|:---|:---|
| **에이전트 생성** | **에이전트 빌더 2.0** | - **Chat 기반 자동 생성**: 자연어 대화를 통해 프롬프트 제안부터 에이전트 생성까지 자동 수행
- **No-Code 지향**: 전문 지식 없이도 누구나 맞춤형 에이전트 구축 가능 |
| **외부 연동** | **MCP (Model Context Protocol)** | - **표준 규격 기반 연결**: AI와 외부 프로그램을 일관된 방식으로 연결하는 표준 프로토콜
- **업무 도구 확장**: 아웃룩(일정 관리), OCR(문자 인식), 시각화 도구 등과 연동하여 실제 업무 수행력 확보 |
| **지식 활용** | **오토-RAG (Auto-RAG)** | - **데이터 자동 연결**: 사내 문서를 자동으로 인덱싱하고 검색/활용하는 기술
- **정확도 향상**: 기업 내부 데이터를 기반으로 답변을 생성하여 LLM의 환각(Hallucination) 현상 방지 및 정확도 극대화 |

## 3. 기대효과 및 전망

### 가. 기대효과
* **업무 효율성 극대화**: 반복적인 행정 업무(회의록, 일정 관리 등) 자동화를 통한 고부가가치 업무 집중 환경 조성
* **전사적 AX 실현**: 비개발 직군을 포함한 전 구성원의 AI 활용 역량 상향 평준화 및 기업 내 AI 내재화
* **데이터 기반 의사결정**: 사내 지식(Internal Data)과 AI의 결합을 통한 신속하고 정확한 업무 처리 지원

### 나. 향후 발전 방향 및 트렌드
* **B2B 시장 확대**: SK그룹 내 계열사 적용 레퍼런스를 바탕으로 대외 기업용 AI 에이전트 시장 진출 본격화
* **한국형 AI 에이전트 모델 정립**: 글로벌 모델(Claude 등)과 차별화된, 한국 기업 문화와 업무 환경에 최적화된 '한국형 비즈니스 에이전트'로의 진화
* **AI 에이전트 생태계 확장**: MCP와 같은 표준 프로토콜을 통해 다양한 SaaS 및 기업용 솔루션과의 연결성이 강화되는 에이전트 중심의 업무 생태계 구축 전망
            

            조이시티 '프리스타일 풋볼2', 서울 스프링 페스티벌에 체험 부스 운영

            출처: https://www.etnews.com/20260429000336

            

            
                제시하신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞춰 요약한 결과입니다.

---

**[답안] 차세대 스포츠 게임 '프리스타일 풋볼2'의 브랜드 접점 확대 및 마케팅 전략**

**1. 차세대 스포츠 게임 '프리스타일 풋볼2'의 개념 및 정의**
가. **개념**: 원작 '프리스타일' 개발진이 제작하는 차세대 온라인 축구 게임으로, 사실적인 그래픽과 아케이드적 재미를 결합한 하이브리드형 스포츠 타이틀임.
나. **정의**: 고도화된 그래픽 기술과 경쾌한 게임성을 동시에 제공하여 유저의 몰입감을 극대화하는 차세대 스포츠 엔터테인먼트 소프트웨어임.

**2. 주요 특징 및 마케팅 구성요소**
가. **게임 핵심 기술 및 특성**
| 구분 | 주요 내용 | 상세 설명 |
| :--- | :--- | :--- |
| **그래픽 기술** | 사실적 그래픽(Realistic Graphics) | 차세대 엔진을 활용한 고해상도 및 사실적인 경기장/선수 구현 |
| **게임 메커니즘** | 아케이드성(Arcade Play) | 복잡한 조작보다는 경쾌하고 직관적인 재미를 강조한 게임 플레이 |
| **IP 연속성** | 원작 개발진 구성 | 기존 '프리스타일' 시리즈의 노하우를 계승한 검증된 게임성 확보 |

나. **오프라인 브랜드 접점 확대 전략**
| 구성요소 | 역할 및 특징 | 비고 |
| :--- | :--- | :--- |
| **체험 부스 운영** | 서울 스프링 페스티벌 내 현장 이벤트 진행 | 유저 직접 체험 및 브랜드 인지도 제고 |
| **스폰서십 참여** | '플랩풋볼' 매치존 스폰서 참여 | 타겟 고객(축구 팬) 밀집 지역에서의 전략적 노출 |
| **유저 인게이지먼트** | 위시리스트 추가 및 경품 이벤트 | 사전 예약 유도 및 잠재 고객 데이터 확보 |

**3. 기대효과 및 향후 전망**
가. **기대효과**
- **브랜드 인지도 제고**: 오프라인 축제 참여를 통해 대중적 브랜드 접점을 확장하고 친밀도 형성.
- **사전 붐업(Boom-up)**: 2차 비공개 테스트(CBT) 전 유저들의 기대감을 고조시켜 출시 초기 트래픽 확보 용이.
- **타겟 마케팅 효율화**: 축구 매치존 스폰서십을 통해 실제 스포츠 게임 핵심 타겟층에 집중적인 마케팅 수행.

나. **향후 전망 및 트렌드**
- **Hybrid Marketing**: 오프라인 체험(Experience)을 통해 온라인 참여(CBT/Download)로 연결하는 온-오프라인 통합 마케팅 가속화.
- **IP 기반 확장성**: 기존 유명 IP의 기술적 진화를 통한 차세대 플랫폼(PC 등) 시장 점유율 확대 전략 지속.
            

            넥슨 아크 레이더스, '갈라진 물결' 업데이트... 신규 해변가 맵 등 공개

            출처: https://www.etnews.com/20260429000333

            

            
                제시해주신 기사 내용을 바탕으로 정보관리기술사 답안 형식에 맞추어 요약한 결과입니다.

---

**[아크 레이더스 '갈라진 물결' 업데이트 분석]**

**1. 개념 및 정의**
* **정의:** 넥슨의 PvPvE 익스트랙션 어드벤처 게임인 '아크 레이더스(ARC Raiders)'에서 실시한 대규모 무료 콘텐츠 업데이트 및 하드웨어 최적화 패치
* **핵심 성격:** 신규 맵/환경 조건 등 **게임 플레이 메커니즘 확장**과 PS5 Pro 전용 **그래픽 업스케일링 기술 적용**을 통한 사용자 경험(UX) 고도화

**2. 주요 구성요소**

| 구분 | 핵심 요소 | 상세 내용 및 특징 |
| :--- | :--- | :--- |
| **콘텐츠 확장 (Map & Entity)** | **신규 맵 '갈라진 물결'** | - 호텔 폐허와 산업 항구가 공존하는 지형
- 참호 및 구조물을 활용한 **수직적 탐험(Verticality)** 요소 강화 |
| | **대형 '아크' (아크 터빈)** | - 상공 부유 및 지면 굴착 기능을 갖춘 신규 위협 개체
- 지뢰 투하, 유도 수류탄 등 공격적 메커니즘 보유 |
| **게임플레이 (Mechanics)** | **신규 환경 조건** | - '해변 정밀 탐색': 탐지기를 이용한 전리품 발굴
- **리스크-리워드(Risk-Reward)** 구조: 탐색 중 노출 위험 감수 필요 |
| | **이벤트 및 프로젝트** | - 레이더 이벤트 및 원정 프로젝트를 통한 보상 체계 운영
- 게임 플레이 경험치 및 영구 스킬 포인트 지급을 통한 리텐션 강화 |
| **기술 최적화 (Technical)** | **PSSR 업스케일링** | - PS5 Pro 전용 **PlayStation Spectral Super Resolution** 적용
- 고해상도 그래픽 환경 지원 및 하드웨어 성능 극대화 |

**3. 기대효과 및 전망**

**가. 기대효과**
* **사용자 측면:** 신규 지형과 환경 조건 도입을 통한 전략적 플레이 다양성 확보 및 시각적 몰입감 증대
* **서비스 측면:** 지속적인 대규모 업데이트(6차)를 통한 라이브 서비스 안정성 입증 및 유저 리텐션(Retention) 유지
* **기술 측면:** 차세대 콘솔(PS5 Pro) 전용 최적화 기술 적용으로 하드웨어 성능에 최적화된 고품질 그래픽 경험 제공

**나. 향후 전망 및 트렌드**
* **라이브 서비스의 고도화:** 단순 아이템 추가를 넘어 게임의 환경(Environment)과 메커니즘을 변화시키는 심도 있는 업데이트 트렌드 지속
* **하드웨어 특화 최적화:** AI 기반 업스케일링(PSSR
            

            위메이드, 중국서 미르 IP 로열티 화해금 430억원 수령... 킹넷 분쟁 종결

            출처: https://www.etnews.com/20260429000327

            

            
                요약 없음
            

            네오위즈, 캐주얼 머지 '고양이와 스프 : 마법의 레시피' 글로벌 출시

            출처: https://www.etnews.com/20260429000322

            

            
                요약 없음
            

            중국판 서브컬처 GTA '이환' 상륙... 오픈월드 물량 공세

            출처: https://www.etnews.com/20260429000308

            

            
                요약 없음
            

            이통3사, '번이'보다 '기변' 장려금 높여…가입자 유치경쟁 소강

            출처: https://www.etnews.com/20260429000302

            

            
                요약 없음
            

            2024년 국내 ICT 연구개발비 64조원 넘어…민간 투자가 견인

            출처: https://www.etnews.com/20260429000152

            

            
                요약 없음
            

            엔씨, 로블록스 코리아와 마케팅 MOU 체결

            출처: https://www.etnews.com/20260429000182

            

            
                요약 없음
            

            SLR렌트, DJI 오스모포켓4 쇼케이스 개최…영상제작자 등 큰 관심 끌어

            출처: https://www.etnews.com/20260429000132

            

            
                요약 없음
            

            LG U+, 장기고객 대상 '화담숲 초청데이'

            출처: https://www.etnews.com/20260429000108

            

            
                요약 없음
            

            엔씨, '길드워 리포지드' 모바일 버전 예고... 크로스플레이 지원

            출처: https://www.etnews.com/20260429000079

            

            
                요약 없음
            

            KT, 고객보호356TF 신설…예방중심 보호 체계 가동

            출처: https://www.etnews.com/20260429000076

            

            
                요약 없음
            

            '문화 지킴이' 라이엇 게임즈, 국가유산 돌봄 현장에 '방염복' 지원

            출처: https://www.etnews.com/20260429000075

            

            
                요약 없음
            

            한국게임정책자율기구, '게임물 광고의 규제와 개선방안' 발간

            출처: https://www.etnews.com/20260429000073

            

            
                요약 없음
            

            관광공사, 러시아·카자흐스탄서 K-의료관광 마케팅

            출처: https://www.etnews.com/20260429000072

            

            
                요약 없음
            

            스토익, 턴제 전략 '에입스 워페어', 스팀 정식 출시... 커뮤니티 기반 완성도 강화

            출처: https://www.etnews.com/20260429000069

            

            
                요약 없음
            

            SLL-IBK기업은행, K-콘텐츠 투자 파트너십 체결

            출처: https://www.etnews.com/20260429000057

            

            
                요약 없음
            

            넷플릭스·콘진원·영진위, 4년 연속 K-콘텐츠 인재양성 협약

            출처: https://www.etnews.com/20260429000047

            

            
                요약 없음
            

            SKT, 세계 최대 미디어 전시회서 AI 기술로 韓 기업 유일 수상

            출처: https://www.etnews.com/20260429000043

            

            
                요약 없음
            

            한국전파진흥협회, '시스코 보안 아카데미' 5기 모집… 차세대 사이버 보안 인재 키운다

            출처: https://www.etnews.com/20260429000035

            

            
                요약 없음
            

            [ICT 시사용어] 불법사이트 긴급차단 제도

            출처: https://www.etnews.com/20260428000456

            

            
                요약 없음
            

            [사설] e심 사용 확대, 걸림돌부터 없애야

            출처: https://www.etnews.com/20260428000402

            

            
                요약 없음
            

            e심에 무관심…정부는 고심

            출처: https://www.etnews.com/20260428000341

            

            
                요약 없음
            

            AI 시대 무선망 투자 경쟁…글로벌 대기업 연평균 500억원 지출

            출처: https://www.etnews.com/20260428000334

            

            
                요약 없음
            

            라인게임즈 '대항해시대 오리진', 중국 출격... 신작 공세로 실적 반등 모색

            출처: https://www.etnews.com/20260428000320

            

            
                요약 없음
            

            넷플릭스, 한국 법인세 1심 일부 승소…762억 중 687억 취소 판결

            출처: https://www.etnews.com/20260428000319

            

            
                요약 없음
            

            美 행정부, 한국 망 사용료 재차 불만…사실관계 오해

            출처: https://www.etnews.com/20260428000310

            

            
                요약 없음
            

            저작권위원회, 공공기관 고객만족도 조사 '우수'

            출처: https://www.etnews.com/20260428000298

            

            
                요약 없음
            

            네이버웹툰 인기 캐릭터, AI 아바타로 재탄생…지니스와 파트너십

            출처: https://www.etnews.com/20260428000288

            

            
                요약 없음
            

            웹젠, 인디게임 '메모리스' 정식 서비스 개시

            출처: https://www.etnews.com/20260428000271

            

            
                요약 없음
            

            디지털 먹통 사각지대 메운다…CDN 사업자에 안정성 의무 법제화 추진

            출처: https://www.etnews.com/20260428000164

            

            
                요약 없음
            

            [ICT시사용어] 프로젝트 글래스윙

            출처: https://www.etnews.com/20260428000140

            

            
                요약 없음
            

            SAS 수석 아키텍트 “양자·AI 결합, 적은 데이터로 머신러닝 가능”

            출처: https://www.etnews.com/20260430000013

            

            
                요약 없음
            

            [오피스인사이드] “일터가 아닌 삶터” 유라클, 신사옥에 담은 변화의 시작

            출처: https://www.etnews.com/20260430000075

            

            
                요약 없음
            

            “멀티-하이브리드 클라우드 현대화가 경쟁 우위 필수 요소”…델 테크놀로지스 보고서 발간

            출처: https://www.etnews.com/20260430000071

            

            
                요약 없음
            

            KCC, 정보보안·개인정보 관리 국제 표준 획득

            출처: https://www.etnews.com/20260430000053

            

            
                요약 없음
            

            SAS, 양자 AI 사업 시동…'퀀텀 랩'으로 산업별 난제 해결

            출처: https://www.etnews.com/20260429000324

            

            
                요약 없음
            

            크리니티, AI 엑스포 코리아서 AI 소통 협업툴 '써팀' 선봬

            출처: https://www.etnews.com/20260429000122

            

            
                요약 없음
            

            아이티아이즈, AI 의료마이데이터 FHIR 변환 솔루션 'MediGrid'로 GS인증 1등급 획득

            출처: https://www.etnews.com/20260430000046

            

            
                요약 없음
            

            일론 머스크 “오픈AI, MS 투자 때부터 비영리 훼손 의심”

            출처: https://www.etnews.com/20260430000029

            

            
                요약 없음
            

            아마존, 1분기 매출 269조원…클라우드·AI 성장이 견인

            출처: https://www.etnews.com/20260430000024

            

            
                요약 없음
            

            알파벳, 1분기 매출 163조원…클라우드 매출 63%↑

            출처: https://www.etnews.com/20260430000022

            

            
                요약 없음
            

            MS, 3분기 매출 123조원…시장 예상치 웃돌아

            출처: https://www.etnews.com/20260430000021

            

            
                요약 없음
            

            대동, 28·29일 '2026 테크데이' 개최…농업 피지컬 AI 전략 공개

            출처: https://www.etnews.com/20260429000006

            

            
                요약 없음
            

            헌재, 변리사 변리사회 '의무 가입' 체제 제동

            출처: https://www.etnews.com/20260429000533

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 엔비디아 매디슨 황 수석 이사, 두산로보틱스 방문

            출처: https://www.etnews.com/20260429000486

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 대화하는 김민표 두산로보틱스 대표와 매디슨 황 엔비디아 수석 이사

            출처: https://www.etnews.com/20260429000485

            

            
                요약 없음
            

            지란지교소프트, 넥스트인텔리전스닷에이아이 흡수합병

            출처: https://www.etnews.com/20260429000472

            

            
                요약 없음
            

            엑스엘에이트, KT위즈파크에 AI 실시간 통번역 솔루션 '이벤트캣' 공급

            출처: https://www.etnews.com/20260429000447

            

            
                요약 없음
            

            예산 깎인 시대, 맥라렌 F1이 2년 연속 챔피언이 된 비결은 더 똑똑한 AI가 아니었다

            출처: https://www.etnews.com/20260429000431

            

            
                요약 없음
            

            개인정보위, 공공기관 대상 '본인전송 확대' 간담회 개최

            출처: https://www.etnews.com/20260429000394

            

            
                요약 없음
            

            [ET톡] 5천만 국민 모두의 AI가 나오려면

            출처: https://www.etnews.com/20260429000175

            

            
                요약 없음
            

            KISIA, 'AI보안 기술개발 교육과정' 교육생 75명 모집

            출처: https://www.etnews.com/20260429000403

            

            
                요약 없음
            

            엔키화이트햇, 연합팀 'D0kdo' 국제 해킹대회 일반부 2위

            출처: https://www.etnews.com/20260429000400

            

            
                요약 없음
            

            라온시큐어, 자사주 9만9346주 소각…주주가치 제고

            출처: https://www.etnews.com/20260429000395

            

            
                요약 없음
            

            개인정보위 “듀오 유출 정보, 다크웹 모니터링 강화”

            출처: https://www.etnews.com/20260429000374

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회

            출처: https://www.etnews.com/20260429000373

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회

            출처: https://www.etnews.com/20260429000372

            

            
                요약 없음
            

            뉴엔AI, K-AI Partnership 출범 동참

            출처: https://www.etnews.com/20260429000364

            

            
                요약 없음
            

            “개인정보, 다크웹 3만~7만원 거래”…공공 설문 '보안 사각지대' 경고

            출처: https://www.etnews.com/20260429000362

            

            
                요약 없음
            

            정부, 공공기관 온라인 설문 지침 강화…현장 점검 확대

            출처: https://www.etnews.com/20260429000359

            

            
                요약 없음
            

            IBM, 신규 사이버보안 조치 발표 …“AI 해킹 AI로 막는다”

            출처: https://www.etnews.com/20260429000358

            

            
                요약 없음
            

            “IT 인프라 폭등도 고유가 같은 국가 위기... 긴급 추경으로 예산 현실화해야”

            출처: https://www.etnews.com/20260429000332

            

            
                요약 없음
            

            “실시간 데이터 분석으로 인사이트 제공” 알티베이스, 스크랩과 사업 협력

            출처: https://www.etnews.com/20260429000279

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회

            출처: https://www.etnews.com/20260429000255

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 공공기관 개인정보 온라인 수집실태 및 대안 마련을 위한 토론회

            출처: https://www.etnews.com/20260429000254

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 개막사하는 윤구 구글코리아 사장

            출처: https://www.etnews.com/20260429000252

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 구글 포 코리아 2026

            출처: https://www.etnews.com/20260429000249

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 대담하는 이세돌 울산과학기술원 특임교수-데미스 하사비스 구글 대표

            출처: https://www.etnews.com/20260429000247

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 갤럭시 XR을 활용한 제미나이 라이브

            출처: https://www.etnews.com/20260429000229

            

            
                요약 없음
            

            [포토] AI데모존에서 '리리아' 체험

            출처: https://www.etnews.com/20260429000228

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 갤럭시 XR로 체험하는 제미나이

            출처: https://www.etnews.com/20260429000227

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 갤럭시 XR로 체험하는 제미나이

            출처: https://www.etnews.com/20260429000226

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 구글 포 코리아 2026,  데미스 하사비스 구글 딥마인드 공동 창업자  대담

            출처: https://www.etnews.com/20260429000225

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 구글 포 코리아 2026

            출처: https://www.etnews.com/20260429000224

            

            
                요약 없음
            

            [포토] 감사패 수여받은 이세돌 울산과학기술원 특임교수

            출처: https://www.etnews.com/20260429000223

            

            
                요약 없음
            

            포항TP, KCI와 손잡고 'AI 에이전트 커머스 표준화' 선도

            출처: https://www.etnews.com/20260429000004

            

            
                요약 없음
            

            서울시, 디지털배움터 전면 개편…'서울형 AI 교육모델' 가동

            출처: https://www.etnews.com/20260429000161

            

            
                요약 없음
            

            엘리스그룹·마키나락스, AI 풀스택 기반 국방·산업 AX 협력

            출처: https://www.etnews.com/20260429000169

            

            
                요약 없음
            

            메타크라우드, 학술 문서 특화 AI 검증 솔루션 글자국 베타 출시

            출처: https://www.etnews.com/20260429000159

            

            
                요약 없음
            

            데이터 주권과 생존성은 별개

            출처: https://www.etnews.com/20260429000048

            

            
                요약 없음
            

            코난테크놀로지, 중기부 스마트공장 공급기업 합류…“제조 AX 지원”

            출처: https://www.etnews.com/20260429000142

            

            
                요약 없음
            

            